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это 

такое? 



ЧЕЛОВЕК живет в ми¬ 
ре вещей. В доме, в 
конторе, в цехе, на 
улице—всюду нас ок¬ 
ружают вещи. Каче¬ 
ство каждой из них 
может быть и вполне 
достойным, но в це¬ 
лом предметная сре¬ 
да нас часто раздра¬ 
жает. 
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Вещи загромождают ком¬ 
наты, диссонируют друг с 
другом по виду и размеру, 
и выходит, что они не по¬ 
могают, а мешают жить. 
Но самое главное—их ко¬ 
личество бесконечно уве¬ 
личивается. 











Талантливый худож¬ 
ник может создавать 
бесчисленное мно¬ 
жество разных кра¬ 


сивых вещей, но ди¬ 
зайнер обязан ду¬ 
мать: а рационально 
ли это множество! 
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Кто-то может возразить: что в разнообразии плохого! 
Пусть производится больше товаров, а мы будем выбирать, 
что купить. Верно, возможность выбора всегда должна 
быть, но хаотично накапливающееся обилие вещей никак 
не помогает выбору. [7] 
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Вот доказательство. Наша промышленность выпускает око 
ло ста моделей велосипедов, однако велосипеда для сель 
ских дорог нет, для пожилых людей—нет. Дело не в беско¬ 
нечном многообразии—оно ведет лишь к расточительству. 
Нужны изделия с точным потребительским адресом и вы¬ 
сокими эстетическими свойствами. |Т] 





Создание гармоничного предметного мира—главная забо¬ 
та дизайнеров. И 
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Профессию дизайнера называют одновременно и древней и 
молодой. Мы найдем сотни примеров, как в руках кузнеца, 
горшечника, резчика по дереву рождалась вещь, которая 
была красивой и удобной. Историки называют эти изделия 
народным дизайном. © 







Один из первых зарегистрированных дизайнеров в Соеди¬ 
ненных Штатах Рэймонд Лоуи начал свою деятельность в 
1931 году. В нашей стране первых дизайнеров, получивших 
квалификацию «художника-конструктора», выпустили ху¬ 
дожественно-промышленные училища в Москве и Ленингра¬ 
де в начале 1960-х годов. 0 









Дизайнер—еле- 

Циалист нового 
Ѵ«па. Его про¬ 
фессия требует 
знаний в самых 
различных об¬ 
ластях—технике, 
технологии, со¬ 
циологии, эконо- 
м ике. и в пер¬ 
вую очередь ди¬ 
зайнеру необхо- 
дим художе¬ 
ственный талант. 



Секрет профессии—в возникновении нового эффекта от 
«складывания» знаний. Изделие, созданное с участием 
дизайнера, отличается не только высоким техническим 
уровнем, оно красиво, удобно в пользовании и рациональ¬ 
но в производстве. [н] 
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У проектировщиков бытует фраза: не проси дизай¬ 
нера спроектировать светильник, а проси его спро¬ 
ектировать освещение. Цель художника-констру¬ 
ктора состоит не в стремлении создать еще один 
оригинальный предмет, а коренным образом ре¬ 
шить какую-то проблему «внутри» и «вокруг» этого 
предмета. 














Что бы ни проектиро¬ 
вал дизайнер—станок, 
детскую коляску или 
ручной инструмент,— 
ему помогает эргоно¬ 
мика—наука, заботя¬ 
щаяся о создании для 
человека наилучших 
условий труда. [и) 
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И если задачей ди¬ 
зайнера является 
сведение воедино 
многочисленных 
требований к из¬ 
делию со стороны 
производства, пот¬ 
ребления и торгов¬ 
ли, то эргономист 
поможет ему най¬ 
ти одно из главных 








Крупное достижение советских дизайнеров—проект такси 
со сдвижной дверью и отдельной кабиной водителя. Оно 
послужило прототипом для появившихся затем на Западе 
автомобилей-такси. Проект разработан во ВНИИТЭ—Все¬ 
союзном институте технической эстетики. ОН 









Образцом современ¬ 
ного дизайна можно 
смело назвать модели 
легковых автомоби¬ 
лей особо малого клас¬ 
са ВАЗ-1111 «Ока» и 
ЗАЗ-1102 «Таврия». 













-конструкторская разработка—обязатель¬ 
ная часть общего процесса* проектирования автомобиля. 
Только сотрудничая с дизайнерами, можно добиться миро¬ 
вого уровня качества и конкурентоспособности нашей про¬ 
дукции. [6} 
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Каждому строителю—крановщику, экскаваторщику— изве¬ 
стно, как много зависит от удобной кабины в машине. Ди¬ 
зайнер, используя достижения технической мысли, стре¬ 
мится увеличить обзорность кабины, облегчить работу с 
органами управления, спроектировать удобное сиденье— 
то есть снизить утомляемость и улучшить самочувствие ра¬ 
бочего. (Щ 





Долг дизайнера—предвидеть будущее предметной сре¬ 


ды, предугадать, спрогнозировать потребность людей в тех 
или иных вещах и материализовать эту потребность. ГГГ] 
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Дизайнеры дают новую жизнь ста* 
рым изделиям, проектируя их так, 
что у них появляются новые каче¬ 


ства. 



Вот три примера из мира простых 
бытовых вещей—новая чугунная 


посуда, велосипед и стул, не похо¬ 
жий на стул. 
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Уходит в прошлое популярная раньше чугунная посуда. 
Горшки и сковородки не вписываются в интерьер совре¬ 
менной кухни. Но у чугуна много достоинств: он не дает 
пригореть пище, у него отличная теплопроводность. [24І 



Уральские дизайнеры умело и по-новому используют мате¬ 
риал: они разработали оптимальный набор для кухни. Ди¬ 
зайнеры изменили форму посуды, закруглили острые края 
стенок, спроектировали полые (а значит—легкие) ручки, сде¬ 
лали плоскими «несваливающимися» крышки. ПТ] 
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Много лет ведутся поиски оптималь¬ 
ной мебели для сидения, исключа¬ 
ющей возникновение заболеваний 
позвоночника. И вот норвежские ди¬ 
зайнеры объявили о том, что такая ме¬ 
бель разработана. Сидеть на таком 
сиденье—оно называется «баланс»— 
нужно совершенно по-новому: на ко¬ 
ленях. 










В области мебели дизайнеры особенно много эксперименти¬ 
руют: делают ее трансформирующейся, многофункциональ¬ 
ной или просто очень яркой, экстравагантной — в соответ¬ 
ствии со вкусом владельцев. Ш) 




Особенно важны функциональные 
удобства так называемой «контор¬ 
ской» мебели: поворотные, регули¬ 
рующиеся по высоте кресла, выд¬ 
вижные столешницы, емкости для 
хранения бумаг... [99] 




Дизайнеры, как правило, работают по конкретным зака¬ 
зам промышленности: модернизируют выпускающиеся 
изделия, повышают качество их отделки, придают им но¬ 
вые потребительские свойства. [То] 














Но нередко дизайнеры выступают с инициативными про¬ 
ектами перспективных изделий. Инициативный проект — 
призыв к промышленности выпускать продукцию высокого 
спроса, например мобильный жилой блок для садовых 
участков. [зГ| 





Культбыт— ЭТО ОСНОВ' 
ная группа объектов 
постоянно находящая' 
ся в поле зрения ди< 
зайнеров. 









Ни одно изделие из разряда 
товаров культурно-бытового 
назначения — кинофотоаппа¬ 
ратура, электротовары, посу¬ 
да и т. д.—не выдерживают 
конкуренции, если в их про¬ 
ектировании не принимал 
участие дизайнер. 



А ведь товар дол¬ 
жен в чем-то храни¬ 
ться, транспортиро¬ 
ваться, продаваться. 
Эту функцию выпол¬ 
няет потребитель¬ 
ская упаковка—ее 
также проектирует 
дизайнер. 





Совершенно особое и традиционное на¬ 
правление дизайнерских поисков—это 
изделия для детей. Детям требуются осо¬ 
бые посуда, мебель, обувь. 




Детям нужна не только 
развлекающая, но и обу¬ 
чающая игрушка: кон¬ 
структоры, наборы, раз¬ 
вивающие творческое 
мышление, художествен¬ 
ный вкус. 
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Модельера, если он конструирует не просто модную, но и 
удобную, технологичную одежду, называют модельером- 
дизайнером. 



Еще одно направле¬ 
ние—«средовой ди¬ 
зайн». Это и произ¬ 
водственные интерье¬ 
ры—заводские цеха 


рабочие участки, сре¬ 
ду которых надо упо¬ 
рядочить, организо¬ 
вать с эстетической 
точки зрения. 
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Облегчить ориентацию человека в городе, выделить зоны 
с различной функциональной нагрузкой, обозначить услу¬ 
ги—эти задачи стоят перед дизайнером, создающим сис¬ 
темы визуальной коммуникации. 














Информацию о дизай 
не, о секретах этой 
профессии, о творче 
ских успехах совет 
ских и зарубежных ди 
зайнеров публикует 
единственное специа 
лизированное издание 
в СССР—ежемесяч 
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